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INTRODUCTION 
Bienvenue a Worms World Party, tout le monde esfc invito a s'amuse r 1 
On a decide de faire un buffet geant, avec des cocktails d'action multi- 
joueurs, une bonne grosse satade de missions on solo, une dose de delire 
et un zeste de strategic J Et ii y a plus dcarmes que de petits fours, allant 
de la (presque) inoffensive pichenette au devastateur arm aged don ! 

Worms World Party est le nouvel episode de la serie de jeux de 
strategic en tour par tour mettant en scenes nos animaux preferes : 
les vers l Connaissant leur sens de I'humour et leurs cocktails 
ex pi os if s, lorsqulls vous invitent a faire la fete, impossible de refuser. ! 

D'autant plus que vous ne serez pas seul. Grace aux rtouvelles options I 
de jeu en ligne, vous allez pouvotr vous connecter au reseau mondial et 
rencontrer des joueurs du monde entier* 

Notre DJ nous informe que sa collection de disques deborde de missions ] 
jouables en solo et que des dizaines de paysages personnalises peuvent 
etre utilises a tout moment. 

Si vous venez pour la premiere fois, ne vous inquietez pas* Une section) 
d'entralnement a ete prevue pour que vous puissiez affronter les 
veterans en un rien de temps. II y a meme une encyclopedic sur les 
armes bourree d'infos et de conseils de pros I 

T« 
Alors mesdames et messieurs, venez nous rejoindre et portons un 
toast a Worms World Party J 

flOMMAMO&S 
S(1y5 vous aliumez votre console 

n/Bai^cast ne manipulez ni le Stick 
^alogique ni les Boutons 

Anfrlogi^85 G/0- Ce*a P°urrait 
interrompre I initialisation de la 
jpanette et provoquer un dystonc- 
tionnemenl. Si cela arrivait, 
etuigrtez ini mediate men! la console 
el raflumez-la en prenaot garde de 
rte pas nianipuler la manette. 

MANETTE 

5iickAnakigique 

Croe< BiulcMirHlioniMl!,- 
[D-toutonl 

ft uu'uri Sian- 



GOMM&NT JOO&R 
Vous pouvez utiliser soil la manette, soil le clavier Dreamcast pour 
jouer a Worms. 

COMMANDS DES VERS 
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Mi M's 

MANETTE (TYPE 1) 

a) Reqlage du detonateur / Rotation ties poutres/ Direction des raids 
b] Selection d'un ver 
c} Rebond ! Rotation des poutres / Direction des raids 
d) Atfichage des noms 
e) Selection d'une arme 
1) Menu Pause /Quitter 
g) Sand 
ll) Saut 2 
1) Mouvement du ver / du reticule 
j) Made tMtichaye 
k) Feu / Choix d'une arme 
-- J 

MANETTE (TYPE 2\ ^ 

a) Reglage du detonateur / Rotation des poutres / Direction des raids 
b) Selection d'une arme 
c) Rebond / Rotation des poutres 
d] Aflicbaqe des noms 
e) Selection d'un ver 
t) Menu Pause / Quitter 
g) Mode d’affiohage 
ft) Saut 1 

i) Mouvement du ver / du reticule 
j) Feu / Choix d'une arme 
k) Saut 1 
_/ 

MANETTE (TYPE 3) 

a) Reglage du detemateur / Rotation des pnutres / Direction des raids 
b) Selection d'un ver 
c) Rebond / Rotation des poutres / Direction des raids 
d) Affichage des noms 
e) Selection d'une arme 
t) Menu Pause / Quitter 
g) Saut 2 

h) Mode d'affichage 
j) Mouvement du ver / du rdticufe 
i) Mode d'affichage 
k) Saut 1 
1) Feu/ CbolK d'une arme J 

CONTROLS AU CLAVIER 

' mT,Tf ibthe gmlift = vife vers la gauthe 
~TEf - rteche droJte = m vers la dmiie_ 

Maj + Flgche liaul = viie vers le haul 
Mli'i -t- Tteche bas = vtie vers le bas 
Fleche gauche = defacement vers la gauche (vers, 
oiiiipns, pmlnteur) + paulre has_ 
FI cl lie drqile = dep I accrue nt vers la droite (vers, 
options, pointBurj * poulrc haul_ 
FI ec he haut = depl a cement vers 4a haul (vers, options, 
p:m‘Sei>r)____ 
Fltahc has = deplacemer! vers 1$ baa (vers, ftptions, 
pointeur)_ 
E-spaae a tlr, chute des caisses el validation d'une option 
Correction = saut sur place, correction (poor le teste) 

/ -rp’-m 
Entite = saut 
Orig = centrer I'alflchage 
Fio = alter a la fin du tents 
Suppr - aflacer line Ictlre 
B = augmenler le rEbondi 

f = afftchaje des noms 
F = auqmenter le dStonateur 
Tab - selection d'un ver 
Si = menu des options 
$2 = menu des armes 
PaqeHaut = (cnctre do discussion 
PaqeBas = termer fenetre discussion 
CTRL + (F1-F12J = controls discussion 
CTRL + ALT + SUPPR = redemarrage logical 



CONTROLS AU CLAVIER. 
MAJ - Garden cette touche enforces et utilisez les fleches directionnelies pour la ire defiler la m 

CTRL ■ Affictier le panneau de selection dfune arme. 
Us commander au clavier sent andiquees entre parenthose apres la description dcs functions; 
do la manette. 

DEFILEMENT DE LA VUE 
Utilisez le STICK ANALOGIQUE (ou MAJ + FLECHES DIRECTIOHELLES} pour faire tfefiler la vue. 

CHANGER DE VER 
Si I'option Selection du ver est actives, appuyez sur le bouton SELECTION OU VEfi pour choisir le 
ver de voire equips avec lequel vous desirez jouer. Vous ne pouvez plus changer de ver si vous avi 
bouge on choisi une arme. 

DEPLACEMENT DES VERS 
Depiacez votre ver on utilisant ta crate multidirectionnelle {ou tes FLECHES DIRECT ION NELLES). 

SAUTS 
SAUTS 
Faites un saut eu avant ers appuyant sur le bouton SAUT1. 
Vous pouvez egalemert faire un saut en arriero on appuyant deux fois rapidement sur 
SAUT 1, ou faire un saut sur place on utilisant le bouton SAUT 2. Appuyez deux fois m 

2 pour effectiior un saut perilleux arrifere. r—N, 

. 43 c Conseil : certaines armes peuvent Str® utilis^es 
pendant que le ver effectue son saut. 

Ip 

QUITTER 
Appuyez sur fe bouton START (ou sur la touche ESCAPE] pour afficher le menu Quitter, Vous 
aurez le choix entre Marcche ex aequo, DGclenciier la mod sutiite et Quitter la partie. 
Select! onnez l option desiree ot appuyez sur A (ou ENTER}. Vous pouvez egalement connaTtre 
le nombre de maneftes remportees par cheque equips. 

[e ^enu QUITTER est afflche, le jeu se met en pause. Appuyez sur START (ou ESCAPE) 
^rStinneriapartie. 

aCFICHAGE DES NOMS 
r ffiebage das noms gene la visiUidte du jeu, appuyez sur le bouton AFFfCHAQE DES MOMS 

, ^is=r entre un afficfiap compfet, partiel ou inexistant. 

^, i jeu contient de nombreuses informations utiles, que vous trouverez expliquees ci-dessous. 

TEMPS restant 
" g[rpte a rebours vous permet de savoir cotnbien de secendes It vous rests pour termidEr 
jjotre tour. S'll arrive a zero, vous perdez votre tour et C'ost a lequipe suivante de jouer. 

ANEMOMETRE 
Certsires armes, comme te bazooka, sont affectees par le vent, if est done conseille de consul¬ 
ts j anemometre (qui vous indique la direction et la Vitesse du vent) avant d'effectuer votre tir. 

StATUT DE LEQUIPE 
Cette barre, situee en bas de rScran, vous permet de connaltre Ee nombre total de points de vie de 
votre equipe. Si cette harre arrive a zero, votre frpjipe est eltminee de la partie. Vous avez PERDU! 

STATUT DU VER 
Au-dessus de ebaque ver apparaissent les informations sulvantes: son nom et son nombre de 
points de vie. 

BONUS 
Les bonus actives (degits doubles, contenu des caisses, etc.) apparalssent dans une petite 
fenetre au-dessus de ranemomiitffi. 
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(l&L&CTIOM D UMB- ARM& 
PANNEAU DE SELECTION 
Pour attic her le panneau de selection des armes, appuyez sur le bouton SELECTION D UNE 
ARME. Deplacez ensuite le curseur jusqu'a rarme desiree, puis appuyez sur le bouton FEU 
pour equiper votre ver. 
Puur faire disparage le panneau de selection, vous devez suit choisir one arme, soit appuyer k 

nouveau sur le bouton SELECTION D UNE ARME. 

UTILISATION DES ARMES 
Worms World Party met pres de 60 armes a votre disposition. 
Le meilleur moyen pour apprendre a s'en servir de maniere efficace est de faire Its missions 
d'entrapment les missions centre la mentre et les missions classiques on mode un joueur. II est 
egalement recommande de potasser la Wormopaedia, accessible depots les menus Entrainement 
Missions et Scenarios, qui presente les armes en detail et propose cTexcelients consells. 

GAIgg&g 
Au ceurs du jeu, diverges caisses sent larguees ou teleportees sur le champ de batailte. II y a 
truis types de caisses: les caisses, d'armes, les caisses de soins et les caisses de bonus. 

CAISSES DARMES 
En general, les caisses d'armes contiennent des armes tres puissantes ou des armes fournies 
en quantiles limitees, comme le Super-Muutun, la dynamite ou le missile autoguide. 

CAISSES DE SOINS 
Les caisses de soins vous permettert d'augmenter I’energie de uos vers en sours de partie. Le 
ver qui ramassera fa caisse se verra attribuer un supplement de points de vies. Les caisses de 
soins permettent eg a lament de guerlr un ver malade ou infects. 

CAISSES DE BONUS 
Ces caisses contiennent divers bonus qui vous aideront a exterminer I'ennemi. Ilya deux types de 
bonus: les bonus a utilisation immediate, qui s'activent des gue vous ramassez la caisse, et ceux a 
utilisation differed gue vous peuvez consenrer (ils apparaissent dans le panneau de selection des 
armes) et utiliser quand bon vous semble. 

gOfiUfl 
b0NUS a utilisation differee 

Uniet^otrB ver d'avancer sur le terrain heaucoup plus rapidement que tT ordinaire pendant 
u^ lour, Excellent pour les assaute longue portee et les attaques dticisiues. 

VlS££ LASER 
Pendant le tour k venir, vous verrez apparaitre une ligne de wlsee avec les armes snivantes: 
Lj Mjfljcannom Pistolet, Kamikaze et Fusil a pompe* Cela vous permetd'atteindre une cible, 
niefne eloignee, beaucoup plus facilEment Mais qa ne dure qu'untour* 

FAIBLE PESANTEUR 
On eftet surpreoant qui r£duit la force de pesanteur apptiquee a vos mouvements et h vos tirs. 
Vous poevez done sauter beaucoup plus loin, mals avec un peu dim agination, vous truuverez 
des tonnes d'utilisations devastate ices! 

JET PACK 
Utilisez la crotx rmiltidireotkmnelie pour controler la puissance et la direction de votre vol. 
Ir£$ utile pour vous sortir d'une situation delicate quand vous n'avez plus de teldporteurs, ou, 
mieux encore, pour survoler un groupe d'ennemi en dGposant une dynamite au 
passage. Entrez dans 1'ere de la conqulte spatfale, utilisez le jet pack I 

&OMOS A UTILISATION 
IMM&DIAT& 
TEMPS DOUBLE 
Double instantanement le temps dispeople jusqu'a la fin 
du tour. 

PLUIE DE CAISSES 
Larpe de maniere aleatoire un grand nnmbre de caisses sur le pay sage. 



CONTENU DES CAISSES 
Get effet, qui dure jusqu'a la fir du tour, permet a toute I'equipe de connaitre le contenu des 
caisses p re series sur le terrain. 

DEGATS DOUBLES 
Double les degats prouoques par nimporte quelle explosion jusqu’a la fin do tour Extreme meat! 
puissant et a utiliser avec precautions. 

u&a M&fiua 
MENU PRINCIPAL 
A partir de cet ecran, vous pouvez setectionner une partie a un seul joueur, ereer une partie 
multijoueur ou acceder au menu des options. Utilisez le bouton A de la manette pour faire votre 1 
selection. Appuyez ensuite sur le bouton B pour retourrer au menu precedent ou sortir des 
fenetres de selection d'equipe. 

MENU PARTIE A UN JOUEUR 
PARTIE SOLO RAPIDE 

Cette fonction vous permet de commencer une partie rapidement. Vans [ouez avec une equipe 
et des armes preselect] onn£es et vous affrontez une equipe de vers contrdfee par la console. 

Us parties se deroulent dans des paysages generes au hasard, avec Fes options de jeu par defaut. 

ENTRAIN EMENT 
La zene d' entrain erne nt vnus propose un certain nombre d'epreuves destinies a ameiiorer vos 
competences. 

Toutes les missions d'entramement sont chronometrics et les meilleurs temps snnt 
sauvegardes dans votre VM. 

Consultez votre page web, www.team17.com pour vtus comparer aux meilleurs temps realises 
par les autres joueurs. Saurez-vous etre meilJeur que nous 1 

Pour jmier, selectionnez une epreove, puls une equipe et c'est parti! 

M*Sgi de Worms World Party ont ete con^ues pour metire a lepreuve les competences des 
iarjts comme des veterans. Elies sont classics par difficult (de facile a difficile) et doivent etre 

P mnplies dans I'ordre. SI vous avez trop de mal a terminer une mission, le 
fournira de faide, sous forme d‘armes supplemental res uu de bonus. 

__,je : une fols la mission accgmplie avec suee^s, le 
xie de mission sera ctlsponible pour jouer Uans les 

.5 normales (consultez la section EC HAN DE GENERATION 
tc TERRAIN pour plus de details}- Selectionnez votre £qulper 

puis une des missions disponibles- 

CONTRE LA MONTRE 
CBS nivcaux ressembleot aux missions ciassiques sauf qull exists plusieurs moyens d'arriver a 
vos tins. Is but etant da trouver la metbode la plus raplde. 
Les temps realises sent sauvegardSs et les meilleurs temps de Teaml? sort presents pour vous motiver. 

L'ULTIME defi 
mode de jeu fonctionne comme les parties normales, mars vous y affronterez des equipes 

toujours plus redoutabtes ccntrdlees par ia console. 
Les statistiques de ce mode seront sauvegarcfees et des recompenses sont accordSes aux 
equipes les mleux classees. Choisissez votre equipe et montrez de quoi vous §tes capable. 

CR&ATIOM D OM& MOUV&LL& PARTI& 
multijoueur 
Ce menu vous permet de creer des parties multijoueur trad itio one lies de Worms World Party sur 
votre Qreamcast. Les parties multijoueur peuvent com porter de deux a quatre equipes, qui seront 
controlees soit par des joueurs humains, soil par Torditiateur. 

CASERNE 
La caserne est ta fenetre qul regroupe toutes les equipes pouvantetre selectionnees. 
Pour rajouter une equipe a votre partie, selectionnez-1 a et appuyez sur le bouton A. L'equipe 
disparartra de la fenetre pour apparaitre dans Ea lisle des equipes en jeu. Selectionnez toutes 
les equipes que vous souhaitez inclure dans votre partie, purs appuyez sur le bouton B pour 
sortir de cette fenetre. 

n 



EQUIPES EN JEU 
Lorsque vous ajoutez des Gquipes dans une partie, elies apparaissent dans cette fenitre, Vous 
pouvez ajouter jusqu'a quatre equips. Pour rettrer une equips tie cette liste (et done de la partie), i 
selectionnez-la et appuyez sur le bouton A. 

Une fois les equipes Inscrites, vous pouvez selectsooner plusietirs options: 

EQUIPES ALLIEES 
Vous pouvez definir das equipes allies, ce qui stgnifie qu'elles joueront Ea partie darts le 
meme camp. Selectionnez requips souhaitee et appuyez sur te bouton X jusqu'a ce que sa 
couleur soit la meme quo cello de lequipe avec laquelle vous voulez railier. 

Les parties avec des equipes atliees so tieroulent de la meme fagon que les parties normaJes, a 
quelques exceptions pres: Fes joueurs allies sont consideres gagnants si ('alliance a laquelle 
ils appartiennent gagre,. et ce meme si leur equips a perdu. Au cours de la partie, Les alliances 
jouent chacune leur tour. Les equipes allies joueront chacune a leur tour au sein de I'alliance. 

HANDICAP 
Selectionnez une equips et appuyez sur le bouton Y pour fairs defiler les options de handicap des 
equipes. L'equipe verra 25 points de sante rajoutes (+) ou retires (-) a son niveau de santi initial. Si 
aucun symbols n'apparait (defaut), cola sigmfie que les vers comrrencent avec te niveau de sante 
defini dans les options de jeu generates. 

NOMBRE DE VERS DANS LEQUIPE 
Vous pouvez modifier le nombre initial de vers dans les equipes. Pour celat selectionnez 1'equlpe et 
utilisez la croix multi direction nolle pour choisir entre 1 et4. 

TYPES DE PARTIES 
Les types de parties definissent I'arsenal de depart fournit a toutes les equipes de la partie. Ils 
reglent aussi un certain nombre de parametres et dbopfions de jeu. Le nom de chaque type 
devrait vous permettre de vous faire une idee rapide de style de jeu qui vous attend. 

OPTIONS GENERALES DE JEU 
II s'agit des options qui determinent les rdgles de base du jeu. Selectionnez ('option de votre 
cboix et appuyez sur le bouton A pour faire defiler les reglages possibles. 

,fMPs par tour 
1 ^ s (en secondes) dont vous dispose; pour effect jer votre tour. Plus ga va wife, plus ca 
Sntwiuplique. 

TEMPS par march e 
Temps Bcoule avant que la Mort Subtle no commerce. 

energie de depart 
^ ie |p numbre de points de sante dont disposed! chacun de vos vers, avant que le handicap ne 
g0it selectionni Le niveau d'energie par defaut est de 100 et e'est celui que nous recommando ns. 

VICTOIRES REQUISES 
Self otlonnez le nombre de manches victorieuses requises pour gagner fa partie. Par defaut, il 
faut 2 manches pour gagner, 

MODE de selection des vers 
Avec cette option, vous pouvez decider de selectionner vous-mSme le ver qui va 
qBbut de chaque tour. Attention cependant, cela enleve une grande partie du 
du jeu. Ce ntest recommande qu'aux joueurs debutants, 

Vous avez le choix entre: PAS DE SELECTION DES VERS (vous ne pouvez pas 
chnisir le ver a deplacer) et SELECTION DES VERS (vous pouvez choisir 
votre ver avec le bouton de SELECTION DE VER), 

ECRAN DE GENERATION DU TERRAIN 
Get ecran vous permet de determiner la forme et le type de paysage dans lequel la 
partie va se derouler. Vous pourrez choisir des paysages diverts, des ties, des 
cavernes ei bien d autres encore,., 

Ce sent, en tout, 8 types de terrains d iff e rents qui vous sont proposes, avec 
lespels vous pourrez produire des milliards de combinaisons differentes. 

Vous pouvez egalement choisir de jauer dans I on des nombreux paysages predefinis 
et. une fois vos missions m solo reussies, vous peuvez jauer d autres typos de jeux dans 
ces p /sages. 

II tant de combinaisons qu'il est possible de ne jamais jouer deux fois sur le meme 
terrain, si vous le d£slrez. 



PAYS AGE 
Pour choisir uti paysage, station nez line des vignettes do terrain affi Ghees et appuyez sur le 
bouton A, Le paysage sera ators pEace dans la grande tenet re «n haut da Itocran: c'est le 
terrain sur lequel vous allez jouet Pour gftnftrer un nouveau paysage, selectlomiez une vignette 
at appuyez sur X. 

APPARENCE 
U est passible de modifier i'apparence graph! qua du pay sage quo vans avez selection ne en 
ehotsissant TYPE DE TEXTURE pour faire dftfiter les types dispenses. Le type de texture qua 
vous choisissez determine ftgalement les objets contenus dans le paysage dans lequel vous 
allez jouer. 

LES FONTS 
Les ponts font partie Intogrente de certalnes strategies. Select! onnez I’icone FONTS et 
cholstssez le nombre de ponts quo vous suuhaltez placer dans votre paysage. Remarque: 
vous ne pouvez placer des ponts qu’aux endroits ou il y a suffisamment de place. 

II est recommend e de c hoi sir des paysages de types "2 Ties'* si vous souhaitez utiliser des ponts. 

OBJETS 
Cheque paysage de jeu centient un certain nombre d*objets de grande taftle. Statlonnez 
I'icone OBJETS et choisissez le nombre d'objete qua vans souhaitez placer dans le paysage. 

if 

Si vous voutoz qua votre paysage soil encombre d“obj ets, choisissez un chiffre ftleve; si non, 
choisissez un chiffre plus faible. Nous recommandons general ement I a chiffre le plus olevft 
(option selectinnnde par dftfaut). 

SAUVEGARDER UN TERRAIN 
SI vous tombez amoureux d'tin des paysages crttos de man tore aleatolre, vous pouvez le 
sauvegarder pour le rdutiltser plus iard. 

Pour cela, sftlectiounez fa fenetre TERRAIN ACTUEL et appuyez sur le bouton A pour accftder ft 
I'ecrar de sauvegarde du terrain. Sur cet ecran, setectionfior un espace I id re pour , 
sauvegarder le paysage et appuyez sur A. JW 

S'il ne reste plus d'emptacement iibre, vous pouvez effacer un paysage dftja 
sauvegarde en to sflectfonnant et on appuyant sur A. V w 

stttilihient possible de sauvegarder un paysago a pres avoir jouft dedans (en fait, ce n'est 
i._i.infnfint qu'une fois quo vous aurex joue dans un paysage que vous saurez si vous avez 

garder ou non). 
rflffc suivez la procedure deerite ci-dessus des que votre mancho est terminfte, en 
_5Li^cran de generation de terrain ft partir de la page RESULTATS OE MANCHE. 

e est terminee, attend ez quo le jesi re Vienne au menu CREEft UNE PARTIE puis allez 
enu Generation do terrain et suivez les Instructions domtees ci-dessus; le paysage 

danflBN1 vouS venez de iou®r 5Era tnujeurs visible on haul de la fenfctre TERRAIN ACTUEL. 
o„ur uftarger un paysage a partir du menu de SAUVEGARDE DU TERRAIN, il vous suffit do 

nor le terrain de votre chofx et d’appuyer sur le bouton X. 

n apparsitra ators dans la fenfttro TERRAIN ACTUEL lorsque vous 0) 
% au menu de Gftnftratlon de terrain. * 

marque ; seule la forme du paysage eat sauvegurd^e. Vous 
|dl; -i A nouveau cholslr un TYPE OE TEXTURE et determiner le non 

bry de PONTS et d'OBJETS que vous desires utilizer. 

(m 
.J3 

mitt 

IN FERSONNALISE 
vez decider de jouer sur Tun des paysages prftdftfinls. Pour ceia, appelez !a fenetre 

N FERSONNALISE et selectionnoz le terrain de votre clwix. 

TERRAIN ACTUEL fera apparaitfe une image pour indiquer que vous en avez choisi 
in pr&dftfifli, mais il ne s’agfra pas du paysage reel. 

ue toutes les missions ft un joumtr ant fttft accomplies, lours 0 
s apparatssent dans cette fenetre et peuvent etre s£ lectio nitees. 0 

Rymarque : il ne vqus est pas possible de s^lectiqnner les 

ponts, les objots, ni les types de textures pour les 
ppy^ogea pcrsonnalises 



Quand vous aurez terming quittez ce menu en choisissant solt 3a touche ACCEPTER - pour 
valider fe paysage choisi, soil la touche ANNUIER pour revenir au menu CREER UNE PARTIE 
sans sauvEgarder vos modifications. 

Si vous annulez les modifications, le jeu utitisera le paysage des jeux precedents ou un 
paysage cree d'une maniere aleatoire, selon quo vous aurez ou non deja juue one partie depute 
que vous avez charge le jeu. 

COMMENCER A JOUER**. 
Une tofs qua vous aurez termine votre configuration et que vous serez satisfait des 
parametrages, appuyez sur la touche COMMENCER LA PARTIE qui se trouve dans le coin 
infenenr droit du menu. La datable pourra commencer... 

JOUER EN L1GNE SUR INTERNET 
C'est ici que vous allez vralment vous amuser, 

JouEr en Ifgne, cela signifie pnuvolr affronter des joueurs du monde entier sans quitter votre 
maim Pour jouer en ligne, vous devez d'abord vous inscrire sur Dreamarena de Sega. Pour 
ce faire,suivez les instructions presentes dans la documentation de votre Dreamcast (vous 
devrez utiliser le CD Dreamkey [ou Dream Passport) et suivre les instructions qui apparaissent 
a I'ecran). 
Une fnis que vous avez votre campte Dreamarena, vous etes prit a jouer a Worms World Patty 
sur Internet 
SdlectJonnez hoption ‘Jouer une partie en ligne* pour falre apparaitre 9a fenetre de connexion (a 
condition que votre Dreamcast soil bien connectee a votre ligne telephonlque, comme indique dans 
le manuel de la console}. Entrez votre nom de connexion et vafidez, Un message vous Indiquera que 
WWP tente de se connecter a Wormnet. Une fois connects, le jeu tetecharge la lisle des canaux, 
c'esLa-dire “pieces" dans lesquelles vous pourrez aftronter d'autres joueurs. 

Un canal est tout simplement une zone dans laquElle vous pourrez ereer ou rejoindre une 
partie d un certain type. Par exempto, si vous vous connectez sur le canal Beginners, vous 
jouerez centre d'autre joueur utifisant ce type de partie. 

Pour choislr un canal, selectionnez-le et appuyez sur te bouton A. 

•N 

. ,s que vous etes entre dans un canal, la liste des autres joueurs presents dans ce canal 
Ur,c, iee en haut a droite (a condition qu'il y ait bien d'autres personnes dans ce canal), 
seri; ’ r jbie que les gens soientdeja en train de discuter entre eux. Si vous desirez vous 
I11 la conversation, selectlonnez la fenetre de discussion et appuyez sur A pour utiliser 
j° h virtuel. Tapez votre message puis appuyez sur OK pour I'envoyer, Si vous possGdez 

u Dreamcast, selectlonnez la fenetre de discussion et appuyez sur Enter - le clavier 
u- V i s afficlwra, mate vous pourrez utiliser votre vrai clavier pour taper. Appuyez sur Enter 
ppV eiivoyer voire message. 

COMMENT JOUER. 
cj pies joueurs hebergent deja des parties, vous pouvez les rejoindre, a condition que la partie 
nepas deja pleine (4 joueur au maximum). 

RE IINDRE UNE PARTIE 
p0l joindre une partie, il suflit de la selEctlonner dans la liste des parties en haut a gauche 

i jppuyer sur A. Vous serez transpose jusqu’a Tecran daccueil de I'hote. Vous pourrez voir 
h[ - p et les differentes options qui onl ete choisies pour la partie a venir. A tout moment 
yoJ; pouvez appuyersur le bouton B ou selectionner le X en has a gauche de I'ecran pour 
qL la partie et revenir a I'ecran du canal. 
p0l i |j;trttoiper a une partie, vous devez inscrire votre dquipe. Sdlectionnez une de vos equipes 
af( la placer dans fa liste des equipes en competition sltuee au milieu de f'ecran. Si Thflle 
le permet, vous pouvez inscrire plusieurs equipes, qui seront alliees au cours de la partie. 
L i i; peut modifier le nombre de vers par equipe, changer le handicap et autoriser les 

;js - en revanche, vous ne pouvez pas modifier ces options vous-meme. La partie ne peut 
i mmencer tant que tous les joueurs n'ont pas allume leur ampoule, indiquant que le 

n. trage de la partie leur convient et qu'ils sont prets a jouer. 
jouvez supprimer une de vos dqulpes de fa liste des participants en 

ieetionnartt, mats vous ne pouvez pas expulser I'equfpe d un 
ALftre joueur. Seal I hole peut le fairs. _a 

: Tdus le-s Joueurs, y eompris F'hbte, idol vent alluni^r leur 
npoule pour indicguer qu'ils sont prets a jouer. si l'h.6te modifie 

■core une (Jes options, toutes les ampoules s'^teindront ^ nou- 
c-jau. Ceci permet d'etre sur que tout le monde est satisfait du 

param^trage de la partie avant tie cammencer a jouer. 



Quand toutes les antpoufes sent allumees, I'hote peut lancer la partie. Pour cefa, [I doit appuyer | 
sur llctine Lancer la partie. Tous les autres joueurs demarreront alors automatiquement 

HEBERGER UNE PARTIE 
Vous pouvez decider d'heberger votre prop re partie. II est possible qu'il n’y ait pas de partie en ] 
cours de creation ou que vous vouliez organiser une partie entre amis. 

Pour heberger une partie, selectionnez ficbne HEBERGER UME PARTIE (en bas a droite). Aprfes 
avoir entre un nom pour votre partie, vous vous retrouverez dans Lecran d'accueii, !e meme 
que lorsque vous rejoignez une partie - inais cette fois, c'est a vous de parameter les options 
de jeu et de choisir un terrain. 

D'autres personnes peuvent rejoindre votre partie a tout moment s ii reste encore de la place. 
Vous pouvez expulser un joueur si vous fie desirez en se lectio nn ant son nom dans la lists des 
joueurs. Pour expulser une equipe de la partie, faitos la m&me chose avec le nom de lequipe 
dans la liste des equipes, 
Vous pouvez modifier les options de jeu, comme lorsque vous jouez tout seul Tous les joueurs 
connectes a votre partie peuveit voir les modifications que vous appoitez. 

Quand vous hebergez une partie, inscrivez vos equipes comme d'habitode (si vous inscrivez 
plusieurs equipes, celles-ci seront abides), Au fur et a mesure que les joueurs rejofgnent votre 
partie et irserivent leurs equipent, el les apparaitront dans fa liste avec les votres. 

Quand tous les joueurs sunt satisfaits et prets a jouer {quand toutes les ampoules sent 
allumees a c5td de leurs noms), appuyez sur ie bouton Lancer fa partie. 

La partie demarrera automatiquement cfoez tous les joueurs et le carnage pourra alors commencer. 

DISCUSSION EN COURS DE JEU 
Si vous eles equips d un clavier Oreamcast, vous pouvez discuier avec les autres joueurs 
egalement equipes ri’un clavier. Appuyez sur Page Suivante pour faire apparaitre fa fenetre de 
discussion et sur Page Precedente pour la faire disparaTtre. 

P&G OPTIOMS 
Ml ,:0js permet de creer ou de modifier une equipe, tfanalyser les performances de 

h mm equipe, de modifier la configuration de votre manette, changer les options sonore ou 
jjjv], tii de sauvegarder les donnees tie jeu sur un VM. 

CREATION D UNE NOUVELLE EQUIPE 
PrjlJI : ; le meilieur parti de Worms World Party, il est fortement conseille de creer vos 
iJL , ■ equipes. Le jeu devient beaucoup plus finteressant lorsque vous vous attache* a "vos" 
Jer’ lls ressentirez une grande satisfaction lorsque votre equipe preferee progresses. 

pcui i;ruer votre propre equipe, selectionnez I'icdne GREER UNE EQUIPE. Un nouveau menu 
appuralt alors avec les options suivantes: 

cHOlX DU CONTROLS : HUMAIN OU ORDINATEUR 
Se!f i ininez cette ictme et appuyez sur le bouton A pour decider si I'equfpe sera contrblee par un 
jDL!i iumain ou par I'intelligence artificieile (qui dispose de 5 niveaux de difficult croissants). 

CHOlX D UNE ARME SPECIALS 
CDi TYPES OE PARTIES vous permettent d'emporter au combat farms speciale de votre 
Cli ette arme speciale apparait dans l arsenal des joueurs une fois qu'un certain nombre 
(jt; , se sent ecoules. Selectionnez cette option et appuyez sur le tsoutor A pour faire driller 
jes mines disponibles (lance-mouton,vacbos folles, saint® grenade, super mouton,taupe 
exp usive, vieille femme et pigeon voyageur). 

CHOlX O'UNE PIERRE TOMBALE 
Loi sque fun de vos vers disparait au combat il laisse derriere lui une pierre tombaie. Selectionnez 
cette iedne et appuyez sur le bouton A pour faire defiler les pierres tombales disponibles. 

r/ OIFIER LES NOMS DES EQUIPES ET DES VERS 
Sd( cionnez Lequipe ou le ver dent vous desirez changer le nom et appuyez sur A. Le nom 

Itra alors dans la fenetre per&unnage, a droite de Ldcran. Modiliez-lc en utillsant les 
atficMes, puis selectionnez OK et appuyez sur A. Si vous appuyez sur ANNULER, le nom 

ne sera pas modifie. 



Si vous souhaitez modifier uit nom rapidement, selectionnez I'iefine POINTT DTNTERROGATiQN 
place e c&te du nom que vous voulez modifier et appuyez sur Ie bouton A. Le nom en question 
changera de fagon aleatoire a claque fois que vous appuierez sur le bouton A. 

Quand uous aurez fini de modifier votre eqtiipe, selecttonnez le bouton ACCEPTER, en has b 
droite du menu. Si vans n'etes pas satisfait de Piqulpe cr^ee, sdlectimirez SUPPHIMER EQUIPS 
puis appuyez sur le bouton A, Apr&s avoir confirme la suppression, vous serez ramene dans le 
menu des options. 

MODIFER UNE EQUIPE 
Selootionnez une equipe et appuyez sue le bouton A. Choisissez en suite MODIFIER LES 
DETAILS DE L'EQUIPE et appuyez sur la touche A, Proc£dez ensufte de la meme manure que 
si vous crdfez une nouvoile bqulpe (voir ci-dessus "creation d’une nouvelle fiquipe"). 

Si vous n'etes pas satistait des modifications appurte, il vous suffifc de choisir REVENIR EN 
ARRIERE ET ANNDLER LES CHANGEMENTS et d*appuyer sur A. Cola vous ramenera au menu 
des options et annutera tous les changements appartes a rtiqulpe. 

VISUALISER LES PERFORMANCES DE LEQUiPE 
Se lection nez une 6quipe dans la fenStre des dquipes et adivez ce bouton pour consumer ses 
statistiques au combat 
Get ecran vous permetd’anatyser la performance de riquipe selectionn^e lors des missions 
solo, des exercicos d'entrafnement et des matchs b mort a un soul joueur, ainsi que ses 
performances generates au combat 
Pour consulter les performances de I'iquipe lors des missions solo qu'ello a mende i blenp 
sdlectionnez MISSION et utilise? la croix multidirecDonaetle pour taire apparaftre les 
statist!ques de chaque mission. 
Selecttonnez ENTRAfNEMENT et appuyez sur DROITE et a GAUCHE pour fairs defiler les 
siattstiques d1 ENTRAINEMENT. 
Le CLASSEMENT GENERAL DE L'EQUIPE dans les STATI5TIQUES GENERALES depend du 
rdsultat de chaque partie. 

Une fois que vons avez termini select!onnez RETDURNER AU MENU PRECEDENT. 

OPTIONS MANETTE 
c^iAdionirez la manette et appuyez sur A pour Sti*. M K 
Se djfjer |fl configuration des boutons utilises I Jl 
? ns le feu. Vous pourrez alors choisir parmi les jU 

configurations pro pose es celle qui vous ^ 

SI vous avez un PACK VIBRATIONS connects a votre IV 
mansttS» vous pouvez s Electioneer cette ficdne et appuyer 
sur A pour activer au dfoactiver les vibrations. 

OPTIONS VM (Charger l >X35f 
Sauvegarder) ^ 
Vouf pouvez sauvegarder toutes les options et regtages du jeu 
ru cofliprls les noms des eqmpes, les statistlques, etc) sur une 
carta mfcnolre (VM). fsSH 
pour sauvegarder ces donn^es, sdtectionnez I'icbne SAUVEGARDER 
SUR VM et appuyez sur A. L'bcran de smivegarde vous donee In possibility de ~ 
choisir la carte memoirs (VM) que vous souhaitez utilises Se lection nez-f a et 
apjityfl* sur A. Appuyez de nouveau sur A pour accepter les messages de confirmation 
(tM ffe"voufez-vous remplacer les options actuelles ?“). En cas de problfeme, un message 
appMtra a Ifeati, 

Pour charger une snuvegarde, sGlecttoFifiez CHARGER A PARTIR DU VM. Une fois dans Itaan do 
charffoment, select! annez le VM b partir duquel vous souhaitez charger la sauvegarde. Suivez 
eneuite les instructions qui apparaissent a I'ecran. 

OPTIONS SONORES ET VIDEO 
menu vous permet de rigler ie volume des effets sonores et de la musique du jeu, de 
Ktftmner la banqtie de messages quo les dqufpes de vers utltiseront pendant fa batallle et 
iif'affichage. 

ILUME MUSIQUE 
Ipnnez la fenetre MODIFIER Li VOLUME Di LA MUSIDUE puis appuyez sur A. Vuus pouvez 
Intenant reglsr le volume de ta musique en utllisant la croix multidirectionnelle. Quand vous 
IfKrmind, appuyez de nouveau sur le bouton A. 

iT 



VOLUME EFFETS SONORES 
Selectionnez la feflSlre MODIFIER LE UOLUME DES EFFETS SONORES et appuyez sur k Votis 
pouvez malntenanf regler le volume des bruitages en utilisant la croix multldlrectlon nolle, One foi$ 1 
termini appuyez de nouveau sur le bouton A. 

BANQUES DE MESSAGES 
Selectioimez la tenure BANQUE DE MESSAGE et appuyez sur A. Veus pouvez maintenant 
choisir, parmt les banques de messages proposees, cells que vous desirez utiliser pour la 
partie. Appuyez sur A pour vallder votre cltolx. 

50 Hz - 60 Hz 
5£lectlonnez ce bouton et appuyez sur A pour passer du mode d'affichage SO Hz au mode 60 
Hz selon le type de telbvlseur dont vuus etes Equips. 

ecran de langue 
Cliquez sur cette leone pour acceder au menu vous permettant de eholslr la langue dans 
laquelle vous desirez vous s'afflcher les textes du jeu i anglais, americain, allemand, franpais, 
suBdois, italien, espagnoi, neerlandals, danois. Selections le drapeau correspondant la 
langue desiree* 

ii* 


